Fiches d’utilisation rapide

Adaptées du « guide du pilote »
Systeme de navigation GPS

Bendix/King KLN94

INSTALLE SUR LE C172R F-HPTV

>>>>>>>>>>>>>>>> Information importante <<<<K<KLKKLLLLLLLLK

Ces fiches ont été résumées pour les membres de I'aéroclub du Monceau de Pithiviers.
Ce document n’engage donc pas la responsabilité de son auteur pour I'utilisation qui en
est faite. L'attention des utilisateurs est appelée sur le fait que ce document ne se
substitue en rien a la documentation officielle éditée et mise & jour par le constructeur
qui, seule, permet de garantir une utilisation conforme aux spécifications et aux regles de
sécurité aérienne.
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Fiche 1 : Présentation du panneau du Bendix/King KLN94

10.

11.

On/Off/lLuminosité : pousser pour allumer,
tirer pour éteindre, tourner pour régler la
luminosité.

Molette externe : quand le curseur est en
mode « off », cette molette permet de
sélectionner des types de pages (Ex. APT,
NAV, FPL, ...). Quand le mode curseur est
« on », cette molette permet de passer d'un
champ a l'autre dans une zone de saisie.

Molette interne : quand le curseur esten
mode « off », cette molette permet de
sélectionner le numéro de page parmi des
pages « type » (Ex. APT1, APT2APT3).
Quand le mode curseur est « on », cette
molette permet de sélectionner un caractéere
par défilement.

Bouton de message : permet d’afficher les
messages transmis par le GPS quand la lettre
« M » clignote sur I'afficheur.

Bouton OBS : permet de sélectionner le mode
de navigation entre LEG (direct) et OBS (en
From ou To comme avec un VOR)

Bouton « atlitude » : inopérant sur F- HPTV
Bouton « Nearest » (le plus proche) : pour
accéder au menu qui permet de sélectionner

les points les plus proches : aérodromes,
VOR, NDB, intersections, ...)

Bouton « direct to : » : pour accéder aux
fonctions de navigation directe vers un point
(voir fiche n® 2).

Bouton « clear » (effacer) : Pour effacer une
donnée dans un champ ou pour revenir en
arriere dans une procédure de programmation
du GPS.

Bouton « enter » : pour valider une action ou
une donnée.

Bouton « curseur » : pour passer du mode
« curseur » au mode affichage.
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12.

13.

14.

15.

16.

OGO OOE

Bouton « range » : pour changer I'échelle de
la carte ou pour sélectionner le mode la page
de carte.

Bouton « menu » : pour afficher le menu de la
carte (en mode carte). Permet de sélectionner
les informations affichées sur la carte ou
changer l'orientation de la carte.

Prise jack : & utiliser pour la mise a jour de la
base de données a partir d’'un ordinateur.

Bouton « procédure » pour initier le
chargement d’approches, procédures d’arrivée
ou de départ. Egalement utilisé pour activer
des vecteurs d’approche (VTF) quand une
approche avec vecteurs a été incluse dans un
plan de vol.

Carte mémoire : « data card » contenant la
base de données du KLN94.




Fiche 1 bis — Présentation des principaux écrans du KLN94

e e e L R L L

1 - Informatiens de navigafion :

Ligne 1 : distance du point actif 368nm "

Ligne 2 : code OACI point actif ou vitesse so 145'“1; tererpr e
Ligne 3 : OTE route 4 suivre [desired frock] 0.01 ¥ 50N
linne 4 - T reute nemisle lontinl ekl DTKBE‘I.'"‘

TK B54°

Présentées sous forme de paoges-types, eles sont APT VOR NDE INT USR ACT LLISSFPL SET Al

2 / 3 - informafions aéronavfiques

selectionnées 4 parfir du menu sifué en bos d'écran :
APT/VORMDENHMTIUSE - points de report (waypoinis)
ACT :informafions sur les points d'un plan de v

HAY : informations de navigafion

FFL : mode plan de vol (flight plan]

SET :réglages du SPS, heure, daotabase, .

AUX : différents oufils de calcul de vol

4 - Annonces ef alerdes :

Affiche les alerfes concemant 'approche des points, les
messages, les modes de navigafion ou encore g
validation d'un champ.

LA LA RR R LYY LA A2 Ll L LY S g )

LI AR LIS TEE S AL LE R SR L L]

A AP E P LR b bR A AR F S P R A AR R R P R A A A AR E P R R R R A A A A AR PR R R bR A AR F PR P R A A A AR PR
LAl L A L LA L Ll el sl Ll Rl il el Ll ™
-

WPT (Waypeoint] : annonce 'approche d'un point

Distance du peint de report actif 368nm M [Message) © amvées d'un message [chiguez M5E]
; VTF [vector-to-final] - amivée vecteur de finale

] 145kt AFPR ARM [gpproach arm) @ mode d'approche

ViTerss tol DTEHS4® OBS - navigation en From ou To comme un VOR

T B54°

Route a suivre

SCAM @ mode scan en firant ko molette infeme
ENT |enter] : pressez EMT pour valider

VTF [vector-to-final) : amivée vecteur de finale
AFR ACTY [gpproach arm) : mode d approche
LEG : navigation en mode direct normal

Foint de report actif

Route actuelle

Seuvles les pages NAY
2

sont monfrées ici

]

Mode NAYT :
Ligne 1 : Points de report (2n FPL ou Direct fo) R R
Ligne 2 : o GO » Indicatewr de dévigtion de route 000 nm ¥ 5.0nm

Ligne 3 : Déviation en Mm + échele CDI en Hm
Ligne 4 : statut VHAY [voir manuel pour VAW

Ligne 5 : Cap a suivre + ETE (temps restant >WPT) INT usk ACTLLLS

Mode NAV2 :

Position de I'avion par rapport au point de report
[WET) Ie plus proche T WOR, APT, ..

Four changer de WET, passer en mode INT USE BLT
w curesur w et utliser les molattec infemeferteme

Mode NAVS : Informations de temps de vol

Ligrie 1 : neurs actuells

Ligne 2 : heure de départ [vitesse > 30 Knfs]
Ligne 3 : temps de vol &coulé depus départ
Ligne 4 : ETE temps de vol estime jusgqu'a I'amivee
Ligne 5 : ETA heure d'amveée estimée

Mode NAVA : Mode care [voir fiche n=3]

AL L EL R LR A 2 g AR RRRT YRS ddd Rl il il sl A e Xl il i d il sl d 2l lill g dRninsRdlll.)
e b R A AR R R A AR R R R R A AR R R R R R A AR R R R R R R A AR R R F R R R R R A AR R R R R R R kR
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Fiche 2 - Navigation de base en mode « direct to : »

Allumez ke GP5 en Qppuyant sur ke bouton

r onyOffBrightness o (marche famétuminosité) en bas
gauche du panneau. Guand |'écran se colore, fourmez le
méme bouton pour ajuster Ia luminosité de I'affichage selon
votre sounai.

Lo page de démarrage 5 affiche pendant environ 50
secondes pour que votre GPS lance un auto-test. La ligne du
oas sur I'afficheuwr doit indiguer # Pass » et le curseur clignoter
suri oK 2 u. Presser e bouton | ENT pour valider la page

I guio-test b,

La page d'infialisation est maintenant affichés. 5i 1a dare et
I'heure indiguées sont fausses de plus de 10 minubes, consuliezr
l2 chapitre 3.2 du manuel du KLH?4, La partie drofte de
I"écran affiche I'indicatif du temain e plus proche de 1a
position inifigke, de méme qu'un rodial et une distance depuis
ce temain. Pressez le bouton | BNT jarque e curseur clignote
sur@ O T » pour valider la poge d'inifialisofion.

sivotre KLMP4 g &té configuré pour un usage VFR seulement,
I"afficheuwr vous indigue maintenant cette imitation. Pressez |2
pouton | ENT pour vasaer.

Lo page de base de données ([datobase) 5 afficne. vérdier
impérativement sa date d'expiration [future ow aéja atteinte).

Breszer e I:c.n‘a"l[ ENT pour valider I"informaticn.

a7 JUL B8

1386 CDT
WPT: KOMA Ref KOMR
N 41°18. 15 -—=*Fr
W 95°53.65 [  6nnm

AMERICAS AERO Database
Expired 21 FEE 2881
Americas LAKD Database
Created 22 SEP 2688
AcKnowledge?

i ko demniére position 9w GPS éfait un oérodrome, 1a page

i APTS u s"affiche et indique son code et les fréquences uties.
Tourmez la molefte exteme dans le sens noraire. ODIervez ko
I bame de menu o de la page située tout en bas de I'écran.
Quand vous toumez [a molette extame, i fonction active
passe en vidéo invense [lefires blanches sur fond blew).
selectionner ¢ HAY 1. Puls utiiEez Ia molette infeme pour
sélectionner la page « HAYE » 5 elle n'est pas deja affiches.
Lo page 4 HAVZ » vous monire g position relative actueie
d’'un VOR proche. Le GPS peut nécessiter guelgues minutes
DOoUT 5& 4 reveiler » et determiner une position. vVerfiez que la
position indiquée est comecte avant de confinuwer.

B Pon | PRESENT
KOMA :114jﬁ':a;

DTK155°| " H 41°15 1!

TK ———— H 955353. b9

BFT VDR NOE INT USE ACT G4 FPFL SET RUX

Freszer e I:-:.Jm-u[ e |E1‘ une page avec les mots o direct
to: n 5'affiche sur’écran. Yous &tes par défaut en o cursewr .
WVous aiez maintenant saisr le code OACI de I'oérodrome.
Towrnez la molette inferne jusqu'a afficher le premier
caroctére du code CACL. Toumez la molette exteme d'un
cran pour faire avancer le curseur 4 ka position suivante.
Affichez la deusiéme lefire du code CACH puis confinuez ainsi
pour |2 code entier.

Preszez le I:c..lm"u[ ENT |t 'écran ofiiche le code TIALI e
nom, kK vise, le pays, I'alfifude de I'aérodrome.

validez I'aérodrome choisi en pressant | ENT

L'&cran affiche maintenant une page de navigation (page
HMAV1). La parie gauche de I'écran [surfond blew) indique
la distance 4 parcour, i vitesse-sol, le 4 desiated frack s
[OTK) o' est-a-dire 10 route a suivre, |e & frack & [TK] route
actuelle de "gvion par ragport au sol.

La partie centrale de I'écran offiche ke o waypeint » point ge
cheminement actif, 12 « course deviation indicator s (CDI)

o' est-g-dire |'@cart de route surune echelle, ke cap
magnefigue vers ke point de cheminement, et o estimateg
fime an route » [ETE) temps de route estimé.

DIRECT TO:

__!'-_L
LAH T THNUDGE

LANBIPOR NDB INT USE ACT NAF FFL SET ANX

R R T

144kt

o .0a -+ 150
DTK173° YNV |dEf
T™® 173° 173° 71 1:59
Ca Waypoint ETE
magnengque +CD Temps esfime
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Fiche 3 - Utilisation de la carte et des options

Pour afficher les VOR/AFT/NDE/ ... Four accéder a la care
les plus proches : COsser par ke menu NAV4 ou Utilzer le
CoUton  Meny » oU 4 &chele carte o

En mode carfe, appuyer sur @

Setup Aero Data®? Mode 1 Direct fo - n

| EHT | La carte affiche "avion et la route 4
PuUE vabder par at cholisser. suivre (DTE] par une Bgne mauve, ainsi LOCOs '|LHI
A L -

LS & WET fe fastinatinn

A ERRDL

APPUyEr sur pour refourmer a la carte

sode u Plan de vol &

La carte affiche I"avion et sa route a
suUivne jusgqu’au WPT actif - ligne mauve.
Ensuite, une Bgne lanche monte (g
roLiteE i AUy WPT auivants

Four afficher les inl'qmuﬁc::ns du terrain :
- willes, rowtes, lacs, nvieres,

- chemin de fer,

- costacles,

£n mode carte, QppUyer sur @ Affichage AerofLand Data .
vee ki molefie exténeurs. sélectionnez Lo carte affiche toutes les données

&tup Lan‘ Dﬂ.tﬂ.'ﬂ :_qramétrées dans le menu : routes,

melereas, vises, espaces aenens, ...
ENT .
pus vabhdez par e CholssseT.

AppUyEr sur @ pour refourner |': g carfe Echelle II' Toom llI Toom auto
Pour changer I'echelle : bouton Ioom.

Le chiffre/échele représente ko

Four changer I'orientafion de la carte : QETINCE AVION/S00D RQUT 2cran &n Hm.
Vers le Mord, 1a route & suivre [DTK] ou Ioom aulo - appui 2 sec. Douton Zoom.

actuelle |TK)

£n mode carte, QppUyer sur @ u alléger i "affichage
Avec o moketie extéreurne, sélectionnez Four faciliter la lecture, les infos peuvent
) atre effocees momentanément.
ou selon ke chok actd [ctn |
Tourmer n":blE'Tempnl_lr changer 1x ppnme es | o nd dafa i -L
| CLh | Zu sUpprime kes & asrc data u-A
ARRUyErET pourrefoumerala cane | LR | 3x restitue les données effocées

'1' Alrcraft symbaol . Tower ring
Active flight plan or direct o leg [magenta) R :ooraphical boundary

Inactive flight plan leg (white) O uly

VFR airport (cyan)-0RS 01 anly m@ Froeway (Anaricas Database)

IFR airport (green)- ORS 01 onfy MEEz]  tstonsl bighway famercas Datatose
1) VFR airport {cyan) One or more hard surface umways e ,

Local highway (Amercas Dafabase)

[V VER airport {cyan) Mo hard surfaca runway II g
3 VFR airport (cyan) No runway information III Freeway (Il Databases|
FR airpart {graen| One or mare hard surface ranways IIE National highway (Il Databases)

FR airport {grean) Mo hard surface runway II-L ol hichgay (1 D
e p . ocal highway (Intl Datzbases)
FR airport {graen] Mo rurmyay informetion ghveay {Int U2

fud [

VOR with no distance

, Railroad
VOR/OME or VORTAC
OME-usually assoc. with [LS/L0C type procadures River
NDE Lake
Intersection

BEERREEEREE000 8 .

Obstacle 1000 ft. or greater AGL
Obstacle less than 1000 /. AG

User waypoint
- Special Use Alrspace-Prohibiled /Rastricted areas red)
special Use Alrspaca-olher [green)

w3
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4 - Navigation en mode « Plan de Vol » (FPL)

Le KLN94 permet de mémoriser 25 plans de vol (FPL) en plus du plan de vol actif (FPL 0). Chaque plan de
vol peut contenir jusqu’'d 20 points de report (waypoints). La méthode la plus pratique consiste d créer un
plan de vol en utilisant I'un des 25 FPL mémorisés, en |I'activant ensuite pour qu'il devienne le FPL actif
(FPLO). Les modifications effectuées dans le FPL 0 n'affectent pas le FPL mémorisé. Le FPL doit contenir au
moins 2 waypoints, le premier étant obligatoirement le point de départ.

e 1 - S&lectionner o
PEENRE | 2 1 page FPL avec la
L8 g molette externe, st
LNk e positionner sur
un n® de FPL libre
et différent de 0.
exemple FPL4)

e 1 B3 E DB B 3 s

Copy FPL B%
1: Dis

2 — Passer en mode « curseur 1 puis entrer le code QACI de
I'méroport de depart sur la igne 1 : en ufilisant les molettes
exteme et infeme [voir fiche 2.

valider par [ ] et le nom en clair de | oeroport 5" affiche.

Sile point est le bon, valider par [il )

En cas d emreur, annuler bmrlﬂ]e’r recommencer la sélecfion
des letires du code OACI.

3 - Le cumseur etant passe a la figne 2 ; il fout saisir le code du
premier VOF de la méme fagon, et ainsi de suite sur chague
ligne jusgu’ au $#me et demisr ¢ waypoint u. L' Scran d&file
automatiguement vers ke bas pour les points 5 et suivants.
La moletie externe permet de faire defiler tous les points.

Guand fous les points du FRL sont saisis, appuyer sur LAsA pour
sortir du mode & curseur B, Voire FPL est memorise.

4 — Powr activer le FPL, passer en mode
i curseur i et se posifionner sura Use 20 .

Valider par [ﬂ] .

Le FPLO 5" affiche avec les points du FPL gue
WOUS OVET MEMOoss.

Pour activer la route inverse [retour), se
positionner sur o Inveried 7 » et valider : le FPLD
s affiche avec les points dans ' ordre inverse.
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:GLD
3 :HYS

pTKBE3" :SLN
TK ———— :KMKC

5 — BEn &tant sorti du mode o curseur i tourner
la molette externe et afficher le mode MAY.
Vous pouver ensuite afficher les différents
pannsaux du mode MAY [voir menu).

KPUU +5LC

* w ¥ # riti * ¥ #
D.inm+ 19.0nm

39.8nm
148kt

DTK329° UNU Dff

TK 338° 329° 1. A:15 |LEBG
AFT FPOR NDE INT USSR ACT LS IFPFL SET AUE



5 - Créer un point de report personnel (USR Way point)

Créer un Way point a la position actuelle est le mode le plus simple. Pratique pour se souvenir d’un point .

supposons que vous vouliez créer un point nommé « VALLY » Save WPT at
N 38°48.33
H 95°25.26°

1. Selectionnez page NAV 2 (actuelle position) et
presser le bouton ENT.

Une page comme figure 5-19apparaitra avec votre
latitude et longitude au moment ou vous avez appuyé
sur ENT. Le Waypoint utilisateur défini est initialement
appelé USR##, ou ## est le premier nombre
disponible entre 01 and 99

2. Si vous souhaitez utiliser ce nom de waypoint,
pressez “ENTER” et la creation est terminée (figure
5-20). Si vous choisissez un autre nom , tournez vers
la droite la molette interne (3) pour selectionner le 1%
caractere de l'identifiant (figure 5-21). Rappelez vous
que quand le curseur est actif, la molette interne
change les caracteres et la molette externe deplace le
curseur

Jave HPT at

3. Ecrivez le reste du nom en utilisant les molettese de ot e e
H 28°48. 332

droite (figure 5-22).

4. Presser “ENTER”. La page du Waypoint va etre
affichée avec latitude et longitude (figure 5-23). Le
cureur est eteint automatiquement

NOTE: Une autre facon de créer un Waypoint USR a
la position actuelle est de selectionner la page USR,

ecrire ldentifiant avec les curseurs, selectionner :
ensuite Present Pos? option (figure 5-24)et preser User Pos LFLT
sur « ENT ». Usor Fos RAO7T

W5R 0 *CESh
Fgure 5-24

Il est également possible de créer des Waypoint par Lattitude — Longitude.

Exemple N 42°56.32’, W 76°29.95’

Depuis une page user waypoint (USR), appuyer sur le curseur (11- CRSR). Il sera sur le 1 caractére de l'identifiant
(figure 5-25). Puis écrire l'identifiant complet avec les molettes (figure 5-27) et passez a la ligne User Pos L/L? (figure
5-28) Pressez « ENT » et une nouvelle fenétre apparait (figure 5-29). Inscrivez la Lattitude a I'aide des molettes puis
appuyez sur ENT (figure 5-30 & 5-31. Faites de méme avec la Longitude et appuyez a nouveau sur ENT . Sera indiqué
alors la Rm et la distance a ce point.

e il USR at:

N 23*B2.58 User Pas L/L7 User Pas LrL?

H 93°54.75° User Fos R/DT ser Pos R/D7 ~ Fos R/DT
B74°To 72.8nm Present Pas? Present Fos? Fos?

UL *CES i i L) *CRER “RiSH: Ush 0 *ERSR RiSH Wsh 0 g Ei

N 42°56.32°
HB76*29.95"
T n

] [

Figure 5-31

H 42*%5E.32°
H 78*23.95°
HE3" To EBi4nm

APT WOR KD INT (LSS VACT NAF FPL SET A0S
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